[ .a Princesa
futbolista




La Princesa Futbolista

A édlale gustaba hacer lo

. _ gue a todos los nifios d :
correy, Jugqr, saltar, divertirse con Sus amigos o e,
rrer €l castillo, ir al campo... Y SIS, reco

También le gustaba di buj
dibujary leer. Desde que habi i
doaleer, tod(_)s los diasleiaun buen rato. anbl’ alei é?)an%irlﬁ:s

Paginas 1y 2 del Cuento taba hacer cosas extrafi
I

Hablando del cuento...

inari emoral.Unlugarenelqueexis—
P atitn olytiendasdebalo—

bién hay fatb ;
sl Gran ul sin nadamas que

- no esperan asu principe az -
en nuestro cuento 126 PrTEEE ngi tencia de ese lugar. Podemos pregun

laclase de == :
o el convencer a y los principes de cuento:

tar alos alumnos sobre aquello que conocen delas pr:g;zsoas
- ¢Qué cuentos con principes y princesas co :

. - ¢Qué hacen las princesas de 10S ,cuen}os? i
- ;Conoces alguna princesa 0 algun princi pe~

. . o
‘ En lailustracion de esta pégina, localizar los primeros protagon st

El paisen €l quese §tGanuestro cuento esun lugar c; r;\n
ten los principesy |as princesas de [0S cuentos per

nes. Pero sobre todo,
hacer. Esta en nuestraman

de este cuento:

_ ;Donde estéla princesa? ‘ - _
- g(jgué le gusta hacer alaprincesa? &Y ati?
‘ - (A quéete gustajuggr?
- (pénde esta el castillo? .
_ ;0ué habra dentro del castilio: )
‘ - zgcl:r qué esta el cagtillo en lo alto de una montafia?

Actividades sugeridas

Nos imaginamos que todos somos princesas y principes de un cuento. ¢Qué hariamos?
Podemos construir un castillo en laclase, con lasmesasy lassillasy telas o cartén (pero
atencién ala seguridad). En él jugaremos a ser |os principes y princesas de los cuentos

gue conocemaos.

Nos disfrazamos de principes y princesas. ¢Cémo se visten en los cuentos? Podemos
dibujar sombreros "principescos y usarlos en nuestras cabezas. Sombreros de papel con

plumas dibujadas o cucuruchos con papel cebolla que caiga en forma de velo.



FICHA N°F’:

Un juego

Las princesas y los principes aburridos...

Numero de participantes: toda la clase.
Espacio para su desarrollo: € aula.
Duracion: 15/20 minutos.

En este juego conoceremos | os gustos de nuestros alumnos y alumnas, ademéas de tra-
bajar la expresién corporal de una forma divertida.

En primer lugar, tenemos que sortear quién sera el principe o princesa ocasional, una
funcion que serd desempefiada por turnos por toda la clase.

Laprincesa o el principe de turno se colocara sentado en una silla a modo de trono
frente @ resto de la clase. Los demés aumnos y alumnas se colocardn en € lado
opuesto de la misma.

De uno en uno, la clase se dirigira al princi pe o princesa diciendo:
- Principe / princesa ¢te aburre...?

Cada uno afiadiré una actividad que tendra que acompafiar con la representacion de
la misma. Por gjemplo: ¢te aburre ver los di bujos animados de la tele? o ¢te aburre
esperar en la cola del supermercado para pagar la compra?

El principe o princesa tendr& que contestar seglin sus gustos. Cuando decida que la
actividad propuesta le aburre especialmente la persona que |e ha preguntado se que-
dara en el sitio. Si la actividad le parece poco aburrida, entonces quien pregunta
avanzara un paso hacia adelante.

El objetivo del juego es llegar hasta la princesa o el principe antes que los demés.
Podemos cambiar |a mecénica del juego de tal forma que Gnicamente avancen aque-
llos que pregunten por cosas real mente aburri das, detal formaquelaclasetendra que
buscar actividades que realmente les parezcan aburridas para poder llegar hasta la
princesa o el principe.




La Princesa Futbolista

a o mi - .
todo e mundo. MISmo: se lo pasaba muy bien con

Laprincesa Tesa también iba al
uno, dos, tres, cuatro... y anum

_Llj_no cy:‘atro. Ella siempre sumaba balones. 7

eua:gbl sn aprendié a conocer todas las monedas de sy pais. U

monéd 0S euros, cinco €uros, diez euros, veinte €uros, Lag
as son de metgl Yy los billetes de papel, pero no de.bapel

normal, no, sino de un i
Paginas 3 y 4 del Cuento billetes se pueden Comprgrapls’:llgﬁzc)l/a:’r.]liﬁn pollihe ies
as Ccosas més.

Hablando del cuento...

L B
esa futbolista. Intentaremos conocer la opinion de nuestra clase

rinc .,
Tesaes unap le qusta jugar d fGtbol.

[ alagque
deuna prlr&ﬁ lIarr?an ala princesa Tesa?
- ;Tegustael fatbol ?

- ¢Conoces a més nifias alas

- (Quete parece? _

- ;Conoces algun equipo e
T e an tipo de problemas al jugar con otros

que les guste jugar al futbol?
‘ Por otra parte, la princesa Tesa tampoco tiene ning el ot

de futbol?

nifios o nifias, sean principes, princesas O nifios y ninas
lor que sean. o . :
. - ;Conoces agun principe o princesa azul _.” )
- ¢Algun nino de otro color? (negro, amari o...a|
Por ultimo podemos hacer preguntas alos alumnosy
de los billetes, el valor de las monedas...

umnas relativas a euro, el color

Actividades sugeridas

Tal vez laactividad mas sencillasealade jugar a futbol, pero organizando equipos mix-
tos, procurando que no haya discriminacion entre nifiosy nifias ala horade practicar este
deporte.

Aprovechando € penultimo péarrafo de esta paginadel cuento podemos aprender -0 repa-
sar- los nimeros mediante balones. Si tenemos cuatro o cinco pelotas las colocaremos
sobre la mesa y jugaremos a contarlas. También se pueden utilizar dibujos de balones
como €l que utiliza Tesa -la princesa- parajugar con sus amigos.
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Un juego

Principes y princesas de todos los tipos...

Numero de participantes: todala clase.

Material: papel y I4pices de colores, pinturas de maquillgje teatral.
Espacio para su desarrollo: € aula.

Duracion: dos sesiones.

Laprincesa de nuestro cuento sellama Tesa, pero todos la conocen como La Princesa
Futbolista, de tanto que le gusta jugar al futbol.

En este juego vamos a coronar a nuestros alumnos y alumnas como principesy prin-
cesas de todos los colores y condiciones.

En primer lugar, cada uno tendra que escoger el color que més le guste. Asf podran
ser principesyy princesas azules, verdes, negros, rojos, amarillos... Cada uno del color
que prefiera.

Después tendremos que preguntar a cada uno de dlos de qué forma quieren que les
llamen. Si no se les ocurre nada -0 todos quieren ser principes y princesas futbolis-
tas por imitacion al cuento-, les ayudaremos sugiriéndoles alternativas: el principe
corredor, |a princesa a la que le gustaban los macarrones, €l principe del recreo, la
princesa de los nlimeros... Si hemos jugado a juego de la ficha ndimero 1 (El juego
de las princesas y principes aburridos), utilizaremos los gustos que alli sefidlaron
para ofrecer alternativas.

Por Ultimo, procederemos ala 'coronacion oficial’. Cada uno de los alumnos y alum-
nas tendra que colocarse un distintivo con e color que escogio en primer lugar.
Bastaria con un fragmento de papel pintado con e tono elegido y prendido en €
pecho o en la espalda. También podemos disefiar un escudo -¢l de la princesa Tesa
€s una mariposa, como podras ver en diversas ilustraciones del cuento- y fotocopiar-
lo paratoda la clase para que cada uno lo coloree asu gusto.

Unaterceraopcion eslade utilizar pintura paralacaray pintar alosalumnosy alum-
nas con el color que més les gusta. Existen en & mercado diversos tipos de pintura
especial para maquillgjes teatrales que podemos emplear para esta operacion. Ahora
juntaremos el color y el apelativo -s empre tienen que ser carifiosos y nunca ofensi-
Vos- para obtener el nombre de los principes y princesas de la clase: el principe azul
del baloncesto, la princesa verde de los coches de juguete, el principe amarillo risue-
fo, la princesa naranja del recreo...

Estos nuevos nombres podrén ser utilizados en otras actividades Yy juegos.

- _______r



La Princesa Futbolista

Pero la princesa Tesa no i —
) queria comprar otras co: 5
queriacomprarse un balén de reglamento. El que utiﬁsisébzo;r?

rrrs

Si,si...yalo sé Como T i
) €. €saesprincesa, tal vez esté F
ggncgl; debia tener mucho dinero ¢no? Pero T&;S gr? SZﬂr?a
que tenia poco dinero, t i
prarse un balén de regl amento.’ T e

P4ginas 5y 6 del Cuento sen el balén, como un regalo

Hablando del cuento...

;QUé jeren com-
se quiere comprar un balon de reglamento. ;Qué eslo que qul

incesa Tesa
=E y alumnas delaclase?

prar l0s alumnos

Les preguntamos. )
- ;Qué te gustaria comprar ?

- ¢Qué puedes hacer para lograrlo?
- ;Selo pedirésatus padres?
- ¢Alos Reyes Magos?
- ¢A Papa Noel’ieaﬁos’?
Tambié;\%iadr:nt\lgg ltjrrzk‘))a; ar con ellos y ellas sobre |os conceptos €
- ¢Quéescaro parala clase?
- &Y barato?

aro y barato.

‘ - (Escaro? :
- ¢Tienes dinero para comprarlo?

Actividades sugeridas

Cada alumno o alumna dira a resto de la clase algo que quiere comprar. Entre todos
decidiremos si es caro o barato. No es necesario que hablemos Unicamente de juguetes,
podemos animarles para que imaginen cosas como: comprarme un avién, un hoja de

papel, un pargue de atracciones o unaflor roja...

Partiendo de la actividad anterior iremos creando material que luego emplearemos en €
supermercado de la ficha 9. Dibujaremos o recortaremos los objetos gque la clase haya

dicho -podemos usar fotografias de revistas- y les colocaremos un precio.
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El penalti a ciepas... >
Q iy

Un juego

Numero de participantes: toda la clase.

Material: venda para los ojos, cinta adhesiva Yy unapizarra.
Espacio para su desarrollo: € aula.

Duracion: una sesion.

Vamos a seguir jugando al fdtbol, pero sin necesidad de balones de verdad, ni cam-
pos de fdtbol, ni tan siquiera porterias. Nuestros alumnos y aumnas van atirar un
penalti pero de una forma especial. Para empezar, tendremos que dibujar una porte-
riaen lapizarra de la clase y colocar en ella un portero en una posicion que ocupe
gran parte del interior de la misma, pero dejando huecos para permitir que 'entre el
balon'.

También dibujaremos sobre papel o carton, lafigura de un balon de futbol. Una vez
que tenemos preparado e material comenzaralatandade penaltis. Todosy todastira-
ran su pendti, pero antes tendremos que vendar los ojos del jugador o jugadora
correspondiente.

Le colocaremos delante de la pizarra Y, ya con los ojos vendados, |e daremos unas
Vueltas para que se despiste un poco y no sepaen que lugar exactamente estan la por-
teriay el portero. Con el balén de papel o cartulina en la mano tendré que pegarlo -
previamente habremos colocado cinta adhesiva por el dorso de laimagen- en alguno
de los espacios del interior de la porteria. Si logra hacerlo, habra metido un gol, si en
cambio el balon toca al portero o a la porteria o esté fuera de la misma, habra sido
fuera.

La mecanica es sencillay la podremos emplear con otras variantes: todos tiran un
penalti, los miembros de un equipo tiran penaltis frente a los de otro para ver quién
'mete mas goles.... Paraque € juego funcione el di bujo de la pizarra tendra que estar
proporcionado con el del baldn de cartén y loideal seria que la pizarra llegara hasta
el suelo, para hacer un portero ala misma escala de los miembros de la clase.

También tendremos en cuentala altura ala que nuestros alumnos y alumnas pueden
llegar si estiran lamano, parano dibujar porterias tan atas que ninguno sea capaz de
sobrepasarl as.

Si no disponemos de pizarra se puede di bujar el porteroy la porteria sobre papel con-

tinuo y fijarlo ala pared. El Gnico inconveniente es que la cinta adhesiva puede ras-
gar €l papel continuo cada vez que tiramos uno de nuestros penaltis.

- _______r



La Princesa Futbolista

TEXTO

Por eso un dia e pidi6 a su
) padre, e Rey, que le comprar.
balén. Pero gf Rey, que estabaen g Palacio, le dijo mu’))/ se?i:
-Tesa, hijamia, cada domj nedas
. Ngo te doy unas mol
laosl gsastes <.:omo Quieras. TG Sempre te gastas esas mor?;ssq;we
golosinas. jAhorray podras comprarte & balén que Quieras!
Y esque €0 de que las pri i
ue, : Princesas tenjan tod i
an eran sol_(z mentiras de otros cuentos, Las pri ngellgé Lchtisqure’r .
tc(n)d pes, las nmas_y los nifios bien educados, nunca pueden tperlln_
o lo que quieren porque, después, no saben 1o 3
conseguir las cosasy se o

Vuelven tristes, aburri dosy protestones,
El Rey del Palagi o,

que erael padre de Tesa, |a pri
tendia dar una leccién a i €3, laprincesa, pre-
su hija porque la querf
Paginas 7 y 8 del Cuento q queria mucho.

Hablando del cuento...

i uir lo que
inci estro cuento: ahorrar para conseg
introduce € tema principal de nu _ i e
) ejrﬁon;ml?:q ctlo&ﬁfi Lr: de entender la postura del Rey déel F:SI ;\colrc]) escc;LneC; Czl gg 2horro e
o alumnas tengan _ anoro y
i e nuestros alumnos'y Sl
‘ o nce?i P;c;br?l?éﬁr;\egte momento, evitaremos hablarles de huchas hastalafichasig
(n tipo ) : >
Ao p ¢Cuéntas monedas le dael Rey ala Princesa
- ¢Cémo son estas monedas?
. - ¢Te dan propina? )
- ?,Cuéntas monedas? ¢Como son @s r;\onedas?
- ¢Qué hace la princesa con su propina’
‘ - ¢Qué haces t( con tu propina?

on de
;Qué le propone el Rey alaPrincesa paralograr comprarse un bald
- &

- i 16 ece el escudo real dela
s;gfgal‘ Zgna?nnos en lafichaanterior, en lailustracion de esta escena apar
. f |ase.
familia de nuestro cuento. Selo ensenz:\)remos alac
- {Qué colores tiene e escudo” :
- ¢Qué ani mal aparece en el escudo?

Actividades sugeridas

Las monedas que el Rey da ala princesa tienen grabada su imagen en una de las caras.

Partiendo del dibujo podemos preguntar a nuestros alumnos qué imagenes tienen los
euros en cada una de sus caras.

Podremos ensefiar a los alumnos como todos los anversos de |os euros son iguales en
todos los paises que utilizan el Euro y que cada uno de ellos tiene en el reverso de las
monedas iméagenes diferentes. Puede ser también un buen aliciente para el ahorro: incen-

tivar alos aumnos y alumnas a ahorrar haciendo la coleccién de todas las monedas de
Euro que hay en la actualidad.
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Un juego

Nuestro Escudo Real. ..

Numero de participantes: toda la clase.
Material: fichas del anexo A, pinturas.
Espacio para su desarrollo: e aula
Duracion: una sesion.

En la seccion de anexos encontraremos la ficha A que contiene cuatro modelos de
escudos. L os fotocopiaremos y ampliaremos para que cada uno ocupe una hoja en
formato A4.

L os repartiremos entre toda la clase y explicaremos en qué consiste €l juego. Vamos
adibujar nuestro propio escudo real.

Si hemos realizado el juego de la ficha 2 (Principes y princesas de todo tipo...) ya
tendremos elementos en los que apoyarnos para que los alumnos y alumnas recuer-
den de qué color eran y como querian que les llamase.

Ahora tendrén que plasmarlo en e interior del escudo. Para ello podrén pintarlo de
colores, dibujar algtn animal o pegar fotografias que traigan de su casa: animales
sacados de revistas, fotografias de ellos con su familia..., lo que quieran imaginar
para que aparezca en su escudo.

Unavez terminado el disefio y pintado de muchos colores, estos escudos podran ser-
vir para decorar su mesa de trabajo en laclase, o paraindicar el lugar donde cuelgan
sus abrigos.

Es importante sefialar continuamente que todos |os escudos son preciosos y, a pesar
de que el resultado sea diferente, todos son iguales.

- _______r



La Princesa Futbolista

TEXTO

que le comprase
-toda una Reina- |e dijolo

Otro diale pidi6 a sy madre, | ]

[ , laReina del i
un bal6n de reglamento, pero la madre S
MiSMo que su padre;

-iAhorra hija mial Ahor, 4 . ,
S tl quieres. Ademés, t ray tendrés el mejor balén del mundo

€Voy aayudar, para que empieces a ahorrar.
Y e_ntonces, para sor,

;:?a de su hija Tesala princesa, le regal6
» que teni,
et fiodiglly que tenia una ranura en e lomo,

contesto su madre, | ]
4 , la Reina-.
do monedas por estrfl ranura, yaveras como, en poco tiempo, t
€S comprar un balén de reglamento. Po-fepue
En algunos paises, g ]
» COMO por ejemplo en Al i i
ose eémania, se dicy
erdos traen Suerte, por eso las huchas i enen forma de cer?jiczge

madl;: Ran S;ﬁ 1{;@ empe;é apensar que su padre, el Rey, y su
B 8y 106l G Pt 1an razon, por eso se puso Muy contenta con |a

Hablando del cuento...

E [ ismo que € Rey:
‘ Tesa ha decidido pedir €l bal6n a su madre. Pero ésta le recomiendalo mismo g
esa a
hucha
dlo entrega asu hijauna . _ ,
‘ morrw._Pgia es |a solucion que propone |a Reina alaPrincesa Tesa
- Quéle regala para lograrlo?
- ;Como es lahucha?
‘ - ?,Dc’)nde dicen que los cerdos traen suerte?
- cTienes hucha?
q 2
- (Como estu hucha
ie [ ha?
- ;Ouién mete dineroentu huc - )
‘ - Zgué haralaPri ncesa Tesa? ¢Se decl dird a ahorrar

jentan ganas de empe-
:4n con la clase paralograr que SIetitert b
i 0s nuestra conversacion (_:o _ ' U
Izigrczr;\;]r;?:;n en una hucha, porque €s divertidoy que, ademés, lesperm p
que deseen mucho.

Actividades sugeridas

Preguntaremos a la clase qué es |o que les gustaria comprar. Tendremos que intentar que

se motiven con cosas |o suficientemente asequibles como para que puedan lograr aho-
rrar por sus propios medios, en unas pocas semanas.

De esta manera, si lo consiguen, tendran mayor deseo de ahorrar tal y como le pasara a
la princesa de nuestro cuento.
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Un juego

Construyo mi hucha...

NUmero de participantes: toda la clase.

Material: pintura de dedos, plastilina, cola blancay papel de periddico.
Espacio para su desarrollo: € aula.

Duracion: maés de tres sesiones.

Vamos a construir una hucha en la que se puede ahorrar Y que, ademéas, sea lo més
bonita posible. Paralo cua necesitaremos una cgja de carton que no sea muy gran-
de. En élla, para evitar que los alumnos y aumnas puedan hacerse dafio, seremos
nosotros |os que practicaremos una hendidura lo suficientemente grande como para
que entren monedas, pero que impida que salgan al exterior facilmente. También la
cerraremos convenientemente con cinta adhesiva para evitar que se abra.

Una vez todos los alumnos y alumnas tienen su caja comenzara el proceso de deco-
racion. Podrén pegar trozos de plastilina con formas en la parte superior de la cgja,
simulando montafias, o letras, o lo que quieran inventar. Para pegar la plastilina
podremos utilizar colablancao incluso fragmentos de cinta adhesiva, no importa que
no quede muy bonito a la vista puesto que después lo cubriremos todo con papeles
de colores.

Cuando tengamos realizado el disefio de la hucha, comenzara el proceso de decora-
cién. Para ello emplearemos papel de periddico cortado en rectangul os pequefios. El
proceso es sencillo, un poco pringoso pero muy divertido. Consiste en ir empapando
un trozo de papel de periddico en una solucién de cola bl ancay aguaal cincuenta por
ciento e ir cubriendo toda la superficie de la hucha con &. No importa que se tape |la
hendidura para meter las monedas, aunque tendremos que recordar dénde se hizo
para después volver a abrirla.

Cuando toda la cgja esté cubierta -queda mejor s le damos dos o tres capas de papel -,
lo dejamos secar hasta que adquiera consistencia. Es d momento de pintarlo con pin-
tura de dedos, otra vez algo pringoso pero igual de divertido. Cuantos méas colores uti-
licemos més bonita quedara.

Cuando seque la pintura ya tendremos nuestra hucha. Ahora es el momento de lle-
narla con ahorros, y cuando quieran abrirla, tendran que decirselo a alguna persona
mayor para que les ayude a hacerlo. La mejor forma es cortando la base para hacer
una ventana que luego, si la quieren seguir usando como hucha, pueda volverse a
sella con cinta adhesiva.

- r



La Princesa Futbolista

TEXTO

es, decidio guardar alqu-
Nas monedas en ¢ i i e
o oS cerdito de la suerte que le habia regalado

-Asi podré comprarme bal6n de reglamento -pensd

Ademés, también 5
h L PENso otros pensamientos mu
que mu_y positivos: no tenja por qué comprar sélé cary’ s
Y golosinas. También i oS

tos... Ahoraque eémpezaba a ahorrar

Cosas. El secreto estaba en saber &epgggrl’a comprar muchas

Péaginas 11 y 12 del Cuento

Hablando del cuento...

una serie de preguntas que

ot anque de
mas ineas de esta pagina del cuento S ol abitualmente los alumnos

Il-lgslzgrlz";| aplantear |a cantidad de dulces 'y golosinas gue toman h
y alumnas de laclase.
- ;Tegustaél dulce?

- ;Comes muchos dulces?

‘ - (Hay algo quete guste mas que el dulce?
- o ir del uso que
bi . ﬂ’oiggjggaz plétano, las fresas, las peras... Tendremos qué partir d q
‘ Tambien : ,

j lati i astos gue oce-
ina - tiene- 0 de otros tipos de 9 “
[ a clase de su propina -3 la ot
habntual ;no?n;?err;\ag?)‘ cuando acuden con sus padres al supermercado O alatien p
sionan, :
dicos. _

- ¢Cuando te compran golosinas?

- ¢Quién las paga?

- ;Son caras? o '

- ?,Comerias muchas mas si pudi eses?

Actividades sugeridas

Organizar una merienda de frutas en la clase. Paraello llevaremos a aula distintos tipos
defrutay las prepararemos de formas distintas y apetecibles. zumos de naranja, trocitos
de plétano junto atrocitos de pera, fresas maceradas en el zumo de un limon -conviene

cortarlas y prepararlas unas horas antes-, ensaladas variadas con trozos de frutasy rega-
das con el zumo de una naranja.

Organizaremos pruebas de sabor para ver cud de las presentaciones nos gusta mas. Y

descubriremos que la fruta puede ser més dulce que muchas golosinas y, sobre todo,
mucho mas sana.
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Un juego

- - i
La cancién de Tesa. . (T' :

Numero de participantes: toda la clase.
Material: partitura.

Espacio para su desarrollo: e aula.
Duracioén: 15/20 minutos.

Se trata de una cancion con laformaA B A. La seccidn A es més lentay calmada,
por lo que organizaremos, a cantarla, un corro con toda la clase gue se mueve en €
sentido de las agujas del reloj, al ritmo de un paso para cada nota negra.

Cuando cantemos la seccidon B, nos soltamos de |as manos Yy, con movimiento libre,
simulamos que jugamos a futbol con nuestros amigos.

En la tercera estrofa, de nuevo A, volvemos a cogernos de las manos y caminamos
en el sentido opuesto a las agujas del reloj.

La princesa futbolista
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La Princesa Futbolista

r)]/ a{ a Pré n.cem' Cada domingo, Tesa guardaba parte de s propi-
én el interior de su hucha de cerdito y € resto se [ gastaga

=
€N cosas muy variadas: Caramelo Sas

. S, ZUMOS y otras co:
w comprabaen lastiendas de chucheriasy de Cuentos del Pal a?ilée

El resto del tiempo Io ,
: pasabaen el col '
amigos con la vieja pelota de fitho] RENET Fes

|
|
I Ah .
’ g | o g;adf?lal estaba segura, que al gln dia podria comprar su
~ 45 J a visitar d??eragtegoti P‘Z €S0, para estar preparada, empez6
I€ndas en las que vendian bal
3 (r;'t:);samento_ A veces, le acompafiaba su hermano orge:y;?
> » SUmadre, la Reing, o sy padre,  Rey, :

r ' ;;/(; zitt(()) r;ﬁhris’ti iﬂdas hasta encontrar e mejor balén, e mas
i és barato. Asi i6 ’
Paginas 13 y 14 del Cuento que comparar, dprendio que para comprar hay

Hablando del cuento...

aratrabajar la memoria de laclase, con preguntas del

Utilizaremos esta pagina del cuento p

- ;poénde lo compra? . X
- ?E:on quién vaa comprar Tesa los domingos:
- (Tesapiensaque vaalog

de reglamento?

rar comprar su balon
uevos comprar

tipo: |
‘ P - (Qué compra Tesa con su propina?

ento interesante en |aformacion de’n

S T e |0 més barato.

L : U
ambién introducimos un e : y
‘ gor&s y ahorradores. Lacomparacion de precios e’a)n busca
- ;Todas las cosas iguales valen lo m;rr;gr.oq
' 4s barato 0 M :
- ;ESs mejor comprar mas b ) 5
’ Z‘(Egué %ﬁemos que hacer para encontrar algo (;ngs barat
A =
\ - Si compramos més barato, ¢estamos ahorrando:

Actividades sugeridas

Podemos organizar una pequefia tienda en clase. Alli colocaremos juguetes y diversos
objetos a los que les colocaremos e precio. El objetivo es que los alumnosy alumnas se
acostumbren a mirar las etiquetas y conocer |os precios. Emplearemos nimeros que la
clase conozca, para poder comparar cua es mas caro y cudl més barato.

Si hay organizados dos espacios en el aula, colocaremos objetos o juguetes semejantes
con distintos precios en cada lugar, para que ellos y ellas busquen cudl es el que tiene €l

nimero més pequefio -el més barato-.
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Un juego
El Euro en fichas... : ™y

Numero de participantes: toda la clase.
Material: fichas del Euro.

Espacio para su desarrollo: € aula.
Duracion: 10/15 minutos.

Construiremos tres tipos de fichas para poder trabajar con los billetes de euro.

Modelo A

Fotocopia en una misma hoja de |as dos caras de un billete. En |a parte inferior de la
misma incluiremos, agran tamafio, € niimero que corresponda con €l valor del bille-
te.

Modelo B

Cada una de las caras de los diferentes billetes en una sola hoja. Cada billete tendra
el mismo tamafio, una vez recortado, que el que aparece en la ficha correspondiente
del modelo A.

Modelo C

El nimero de cada uno de los billetes de euro en fichas individuales. Una vez recor-
tado debe tener el mismo tamafio que el que aparece en |a ficha correspondiente del
modelo A.

El juego es sencillo. Hay que empargjar las fichas B y C sobre su correspondiente
modelo delafichaA. De estaforma conoceran los billetes tanto por lasimégenes que
en ellos aparecen como por el valor que tienen.

Otraactividad seralade construir billetes a escal a, paraconocer el valor real de cada
uno de ellos por comparacion con € resto. Para ello fotocopiaremos a diferentes
escalas facsimiles de los billetes de curso legal -esta prohibido fotocopiar papel
moneda-. Podemos aplicar una escala sencilla, de tal manera que el de 5 euros tenga
unalongitud de 5 centimetros, el de 10 euros de 10 centimetros... y asi sucesivamen-
te. Los billetes de mayor tamafio podran ser di bujados sobre papel continuo (logran-
do gjemplos de 2 metros y 5 metros para |os billetes de 200 y 500 euros).

N
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TEXTO

habia visitado.

Pero ademas, se llevé u

podria comprar uno, co
balones,

na gran Sorpresa, porque no slo
N todo ese dinero podria comprar dos

Entonc 5 1

v comoezusf eF(;USO apensar que podria hacer con dos balones,
ey € Siempre que piensas mucho, Tesa encontré la
Paginas 15y 16 del Cuento n: se le habia ocurrido una gran idea.

Hablando del cuento...

' acontar
ha logrado ahorrar muchas monedas. Paraello haroto su huchay se dispone
Tesahalo

o diner0 Qe e et i|ustracion aparecen once m
- ¢Cuénta§ monedazr::j zn_?;;a? (Enlai
- ¢Por que se sorpr :
- ;Cuéntos balones puede comprar Tesa?
- ;TG qué harfasen su luga;?
_ ;Comprarias dos balones: .
- zQué ?dea crees que puede haber tenido Tesa?

onedas en total)

: odo lo suce-
higtoria seriaconveniente qué repasaramos con laclaset

esa ahorre su dinero.
ahorrar Tesa?
ado mucho esfuerzo?

rlo? -
0 lo estarfas en su lugar

En este momento dela
dido hastalograr que T >
- ¢Como empezo a
- ;Creesquele ha cost |
- ¢Serfas tu capaz de consegul
- ¢(Esta contenta la Princesa? T

Q

Actividades sugeridas

Contaremos monedas tal y como hace Tesa. Para ello podemos emplear monedas de ver-
dad o imégenes sobre papel de las mismas.

Con fichas -0 monedas de poco valor- plantearemos operaciones sencillas de suma y
restadel tipo: 'si he ahorrado diez monedas y me gasto dos en un regal o ¢cuantas mone-
das tendré ahorradas después de hacer € regal 0?
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Un juego

El juego del ahorro... ;

Numero de participantes: toda la clase.

Material: material del aula, colchonetas, una hucha fichas o monedas,
Espacio para su desarrollo: € aula.

Duracion: una sesion.

Disefiaremos en el aula un recorrido con diversas dificultades a superar. A lo largo
del mismo los participantes tendran que recoger una serie de monedas y depositarlas
en una hucha

Aunque los disefios de este recorrido pueden ser muilti ples, ofrecemos uno a modo
de gjemplo y que nos sirve para explicar la mecénica del juego.

Realizaremos un pasillo con pupitres y en medio de €l los participantes tendran que
saltar un obstaculo que estara seguido de colchonetas para amortiguar la caida.

Trasel pasillo colocaremos aros en el suelo sobre los que €ellos tendran que saltar con
los pies juntos. Si olvida saltar en el interior de alguno de ellos, o 1o hace tocando el
borde, tendr& que comenzar de nuevo e camino.

Colocaremos una cesta con monedas en € interior. Cada participante, llegado a este
punto, tendra que coger una de ellas -podemos colocar otros obtaculos gue molesten
en el hallazgo de la moneda para dar méas emocién al juego-.

Después colocaremos mesas y los partici pantes tendran que pasar por debajo de
ellas.

Por dltimo, y antes de llegar a la hucha, podemos colocar nuevos obstaculos y un
pequeiio puzzle -de cuatro piezas con la imagen de un billete de euro, por gemplo-
que habréa de resolver antes de llegar ala hucha.

Una vez resuelto el puzzle se llegara ala hucha y seintroducira dentro la moneda.
Podemos jugar por equipos de varios alumnos y dumnas -intentando que sean mix-
tos- e incluso disefiar dos recorridos paralelos para que puedan competir de dos en
dosy ver quién llega primero.

Al final, el equipo que méas monedas haya logrado 'ahorrar' en un tiempo determina-
do sera el ganador.

- _______r
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TEXTO

Paginas 17 y 18 del Cuento

Hablando del cuento...

o ha ahorrado mucho tiene para dos balones.

5n. Com
e as mas pobres del mundo.

Tesa, por fin, vaac S IC n
Uno de ellosselo entregaraalos nifiosy nin

‘ - ;Como vive lagente pobre?
5 ?
- ¢Por que son pobres?
' - ¢Pueden comprarse balones?
- ¢ en ahorrar? , ]
- ('J;lte:hace Tesa con & segundo balon que se puede comprar
‘ . ?J*ace bien en regalarlo alos pobres?

;TG qué hubi ho en su lugar?
- (TG qué hubieras hep j N
fos gue no tienen Juguetes:
do nifios g A o

- ¢Hay en &l mun
ando su hija les ensef

: i dieran jug
_ 0ué se podria hacer para gue puc
- igué per‘\)sarian los padres de la princesa cu

- ¢Se pondrian contentos?

6 e badn?

Actividades sugeridas

Podemos realizar una recogida de juguetes que no utilicemos y mandarlos a alguna ins-
titucion benéfica que los reparta a nifios sin juguetes. Entre todos escribiremos una carta

a esos nifios que acompafiara al envio de juguetes.

También podemos organizar en clase un taller de recuperacién de juguetes rotos, entre
todos arreglaremos o completaremos | os juguetes con desperfectos paravolver a utilizar-
los o regalarlos a alguien que los vaya a utilizar.
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Un juego

Nuestra tienda de jugpuetes...

Numero de participantes: toda la clase.
Material: juguetes rotos o en deuso.
Espacio para su desarrollo: e aula.
Duracion: dos o tres sesiones.

Vamos a organizar unatienda de juguetes en la clase. Para dll 0, antes, tendremos que
recopilar un buen nimero de ellos. Pueden ser juguetes estropeados que traigan los
alumnos y alumnas de entre aquellos que ya no utilicen -ver actividades en esta
misma ficha- y que arreglemos para exponer en nuestra tienda.

Colocaremos los juguetes que hayamos conseguido sobre mesas como s fueran
expositores y les pondremos diferentes precios -si empre utilizando |os nimeros que
los alumnos y alumnas conozcan y puedan identificar-.

Haremos unas fichas, a modo de monedas, y situaremos una cgja en la que pagar. El
objetivo del juego es simular una situacién de compra. Toda la clase, por turnos,
pasara por latienda como comprador, como dependiente o como cajero. Tendran que
visitar latienda, elegir el juguete que més les gustay pagarlo con las fichas-moneda
que se les han entregado.

El objetivo es crear una simulacién en la que los alumnos atiendan a todos | os pasos
del proceso de unacompra: mirar el precio, comparar, €legir, ver si tienen dinero para
comprarlo, pagar en caja, esperar lavuelta-si es que hay...-.

Una vez que cada uno ha comprado su juguete, podré dedicar unos minutos ajugar
con € o a compartirlo con otros alumnos y alumnas de la clase. Incluso pueden
sumar las fichas-moneda entre dos 0 méas alumnos y alumnas para poder comprar en
nuestra tienda de juguetes alguno que valga més caro -habremos col ocado juguetes
muy atractivos con un precio ato paraintentar gue encuentren esta solucion-.




La Princesa Futbolista

Esa tarde meti6 mas de di
. €z goles. Fueron los m jores
de toda su vida, porque los habia metido con ur?J bal ér? (();Lt

Los Reyes estaban también
. Muy contentos po i
princesa Tesa, tenia un gran corazon, S porque su hijg, la

La princesa futbolista €n ese instante estaha pensando en

Comprar un, i . - .
Paginas 19 y 20 del Cuento ahorfar'z' % porteria nueva, ¢Cuénto tiempo tendiria que

Hablando del cuento...

o su balon de reglamento y juega con todos sus

Lahistoriallegaasu fin. Tesa halograd
amigos.
o 5
- sPor qué esta contenta_T&. )
- ZF():?)n quiénlo celebrajugando a futbol’.;_ §
- ¢Por qué estan orgullosos l0s padres de Tesa: e
- ;Qué puedes hacer t( para que tus pad_res estén orguami o
- C(':Qué quiere ahora comprar Tesa para jugar con sus amigos:
- /Lo consegui ra? coralo?
- ;0ué ha de hacer paralogrario
- i?/as aempezar a ahorrar t( paralograr algo?

- ¢Cémolovasa conseguir?

Actividades sugeridas

Investigar otras formas de ahorro. Hay Bancos y Cgjas de Ahorros que ofrecen visitas
guiadas y programas didacticos a sus instalaciones.

Puede ser un buen momento para realizar una salida 'y conocer el funcionamiento de un
Banco o una Cagja.
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Un juego

La gran aventura de Tesa. ..

Numero de participantes: toda la clase.
Material: ver fichas anteriores.

Espacio para su desarrollo: el aula.
Duracion: una sesion.

El tltimo juego que proponemos es un juego teatral. Se trata de escenificar la aven-
tura completa de 'L a princesa futbolista. Para ello repartiremos entre nuestro alum-
nado todos los personajes que aparecen en e cuento mas otros que queramos afiadir.

- Tesa

- El Rey

- LaReina

- Los amigos de Tesa

- El vendedor de juguetes

- El vendedor de golosinas

- Los nifios més pobres del mundo

Partiendo de la dramatizacion de la historia podemos continuarla como queramos,
imaginando nuevas aventuras de Tesa, utilizando disfraces, construyendo materiales
de atrezzo como la tienda de juguetes, la porteria, los balones. Todos estos materia-
les puede haberse ido desarrollando poco a poco en las actividades de | as fichas ante-
riores. Si es asf serd mucho més fécil paralos/las alumnos/as -y para nosotros- llevar
acabo la representacion final.

Ahora sdlo nos queda que, con esta aventura, la clase quiera ahorrar y haya aprendi-
do algunas cosas relativas a uso del dinero. Y sobre todo aprenderan, que hay cosas
que no se pueden comprar con monedas ni billetes: |os ratos divertidos gue pasan
jugando con sus amigos y amigas y €l deseo de ayudar alos demés.

iManos ala obra!l
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Fichas de trabajo

~ Escudos
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Fichas para colorear

Hlueha-cerdito







